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Как стать настоящей бандой
Название

Каждая команда должна придумать себе название, которое отражало бы дух коллектива и соответствовало стержневой идее выступления, а так же соответствовало бы хип-хоп стилистике танцевальных разборок. Запрещено использование названий танцевальных школ. 

Костюмы

Командам следует выступать в костюмах, которые соответствуют хип-хоп стилю, придают индивидуальность банде и отражают ее идею.       
Атрибуты
Для того чтобы быть более убедительной в бою, команде необходимо использовать атрибуты, которые так же должны поддерживать основную идею выступления. Самое главное, чтобы использование атрибутов было обосновано и вызывало эмоции у зала и соперников. Однако запрещено использование режущих и колющих предметов, а также жидкостей и сыпучих предметов, которые могут загрязнить поверхность ринга (мука, вода, масло и т.д.). Использование атрибутов является обязательным условием отборочных баттлов и первого тура финальных баттлов.
Клич

Каждая команда должна иметь свой клич – краткую и мощную кричалку, в которой проявляется настоящий характер и настрой банды! 

«Крыша»

Как и полагается, настоящая банда должна иметь свою «крышу» - группу поддержки, которая будет энергично и безбашенно болеть за свою банду! Работа группы поддержки также будет оцениваться на отборочных турах и в первом туре финальных баттлов
. В группу поддержки может входить до 40 человек.  Вход на отборочные туры и финальные бои для участников группы поддержки – бесплатный. Для иногородних команд группа поддержки будет набираться из числа пришедших зрителей. 
Состав банды 
В основном составе банды может быть от 5 до 8 человек. Также разрешено создание резервного состава до 4-х человек. Это значит, что банда может заменять по 2 человека на каждом последующем туре из резервного состава. Таким образом, общее количество человек в банде может доходить до 12 человек. Однако одновременно на ринге может находиться только от 5 до 8 человек.
Отборочные туры
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Для Питера
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                                        Для Нижнего Новгорода


I. Для участников из Питера и Нижнего Новгорода:
Если твоя банда живет и тренируется в Питере или Нижнем Новгороде, тебе необходимо доказать свое превосходство на одном из отборочных баттлов, которые будут проводиться в этих городах. Всего их будет пять (4 в СПБ - каждую неделю, начиная с 9 октября по 30 октября и 1 в Нижнем Новгороде 29 октября). На каждом отдельном баттле будет выбрана одна команда, которая продолжит битву уже в финале – на грандиозных танцевальных боях «TELE2DanceFight» в ДС «Юбилейный». Победителям отборочного тура в Нижнем Новгороде буде оплачена поездка на финал в СПб. 
Если твоя банда, к сожалению, проиграет отборочный баттл – не отчаивайся. У тебя еще буде шанс попасть в финал боев посредством интернет-голосования зрителей. Об этом читай ниже. 
Для участия в отборочных турах команде необходимо: 

1. Стать настоящей бандой (см. выше);
2. Зарегистрироваться (выслать анкету, фото, видео) для размещения на сайте до 3 октября;
3. Получить подтверждение от менеджера по отборочным турам о дате, месте, и времени отборочного тура для вашей команды (в соответствии с планом проведения отборочных туров и олимпийкой);  

4. Подготовить тур «Street Presentation» (минимум три выхода по 1 минуте под музыку в стиле Hip Hop) с использованием атрибутов (подробности смотри ниже); 

5. Подготовить минимум два выхода под музыку в стиле Funk по 1 минуте каждый (использование стилей Locking, Popping, Wacking, Breaking – на ваше усмотрение). 

6. Создать свою группу поддержки (до 40 человек);
7. Подготовить приветствие на отборочные туры для группы поддержки;
8. Быть на площадке проведения отборочного тура в полном составе и вовремя. 
II. Для иногородних участников:

Иногородним участникам необходимо как можно скорее зарегистрироваться и выслать организаторам анкету, фото и видео своей банды. Если у вас будет возможность приложить к необходимым материалам дополнительные фотографии, ссылки на видео и т.д., это может помочь организаторам принять решение в вашу пользу.  Чем раньше вы пришлете регистрационные материалы, тем больше шансов попасть в 6-ку счастливчиков, которые поедут на финал боев в Санкт-Петербург за славой и выигрышем в 100 000, 50 000 или 25 000 рублей! 
Все присланные видео также примут участие в конкурсе телеканала «Teen TV». Поэтому шансы прославиться увеличиваются. Подробности читайте в информационном листе, посвященном «TELE2DanceFight – 3». 
III. Интернет-голосование: 

Если команда проиграла на отборочных баттлах или не была выбрана организаторами, у нее все равно остается шанс пройти в финал – посредством интернет-голосования на сайте: www.tele2dancefight.ru! Команда, занявшая первое место в рейтинге  интернет-голосования, автоматически проходит в финал и получает оплачиваемую поездку в Санкт-Петербург от TELE2 (для иногородних команд) или спецприз от HHI (для питерских команд)!

Пояснения: 

Если первое место занимает иногородняя команда, которая уже была отобрана организаторами, она получает право оплачиваемой поездки, а право участвовать в финале также получают команда, занявшая 2 место в рейтинге интернет-голосования. 

Финальные бои

Туры финальных боев: 
I тур «Street Presentation»
Основная идея тура в том, чтобы все команды продемонстрировали шоу, которое они подготовили заранее. «Банды» должны максимально ярко обыграть свое название, костюмы, атрибуты, и при этом показать мастерство владения телом, слаженную командную работу. На ринг будут приглашаться команды по парам. Каждая из них должна представить главаря своей банды и произнести клич. Соперники вступают в танцевальный поединок, как только ведущий объявляет старт. По очереди они показывают заготовленные фрагменты шоу, стараясь всяческим образом  подкольнуть противника. Однако все шутки и приколы должны быть в рамках этики. Категорически запрещено прикасаться к противнику, нецензурно выражаться, показывать оскорбительные знаки, выбрасывать в лицо муку, песок, воду и т.д.  В случае нарушения данного условия команда может быть снята с соревнований. 
Общее количество боев: 6 (12 команд)
Продолжительность каждого боя: 6-8 мин. 

Музыка: на усмотрение ди-джея (модная современная музыка в стиле Hip-Hop) 
Стили: 

Hip-Hop 
Критерии судейства: 

· Стержневая идея выступления

· Костюмы

· Использование атрибутов

· Командная работа

· Уличный стиль
· Харизма

· Синхронность

· Разнообразие и уникальность движений

· Сложность 

· Музыкальность
· Уверенность поведения на ринге, подколы соперника
· Группа поддержки 
II тур «Funky-Punky» 
Данный тур отнесет зрителей и участников в годы царствования Funk-культуры. Полосатые гетры, подтяжки, ласины – буйство ярких красок и позитивного настроения. Самая главная задача для команд в этом туре быть максимально веселыми, получать удовольствие от танца самим и дарить радость зрителям. И конечно, не забывать про мастерство владения стилями. 
Общее количество боев: 3 (6 команд)

Продолжительность каждого боя: ~10 мин. 

Музыка: на усмотрение ди-джея (funk, disco-funk, Hip-Hop 80-90’)
Стили: 
· Locking, 
· Popping, 
· Waacking / Punking  
· Vogue
· Breakdancing и т.д. 
Примечание: использование всех указанных стилей не является обязательным условием, данный перечень является своеобразной подсказкой, какие стили можно танцевать под музыку, которую будет ставить ди-джей. Но разнообразие продемонстрированных стилей приветствуется.   

Критерии судейства: 

· Костюмы

· Импровизация

· Командная работа

· Чувство юмора 

· Чувство стиля (участники должны чувствовать стиль, который они демонстрируют)
· Харизма

· Синхронность
· Разнообразие стилей
· Разнообразие и уникальность движений
· Уверенность поведения на ринге, подколы соперника
· Музыкальность
III тур «DJ Got Served» (или «Сделай ди-джея») – Финальный бой
В этом туре будет проходить жесткий бой между командой и ди-джеем, который всячески будет «усложнять жизнь» танцорам своими сбивчивыми сэтами. Танцоры должны быть готовы ко всему. И даже к тому, что им придется танцевать под живые барабаны, т.к. аккомпанировать ди-джею будут барабанщики. Изобретательность, с которой будут выходить из сложных ситуаций танцоры, будет высоко оценена судьями и зрителями. Так же в этом туре судьи будут оценивать сольные выходы и качество выполнения трюков.  

Общее количество боев: 1 (3 команды)

Продолжительность боя: ~15 мин. (5 минут на каждую команду) 
Музыка: на усмотрение ди-джея

Стили: любые

Критерии судейства: 

· Импровизация

· Изобретательность

· Командная работа

· Сольная работа

· Мастерство выполнения трюков 

· Харизма

· Синхронность

· Разнообразие и уникальность движений

· Музыкальность

Площадка проведения

Финальные бои будут проходить на специально построенном для танцоров боксерском ринге. Размер ринга – 10х10 м2. Покрытие предназначено для танцев. Выход команд осуществляется по специальному помосту. Все происходящее на ринге будет транслироваться на 4-х экранах, расположенных над рингом. Там же будут транслироваться результаты интерактивного смс-голосования за приз зрительских симпатий (25 000 руб). 
Этические нормы и ограничения
1. Запрещены любые прикосновения и физическое воздействие на соперников и группы поддержки других банд; 
2. Запрещено использование несоответствующих атрибутов (подробнее смотри в первом разделе);
3. Запрещены оскорбления и произнесение нецензурных выражений в адрес команд, судей, организаторов и других участников мероприятия;
4. Во время проведения боев категорически запрещено распространение рекламной или иной несанкционированной информации (листовок, буклетов, приглашений и т.д.), а также проведение агитационной деятельности среди участников мероприятия (предложения перейти в другую команду, не участвовать в боях и т.д.); 

5. Запрещено каким бы то ни было образом влиять на решение судей, вступать в контакт с членами судейской бригады до объявления результатов боев.
Контакты: 

T. 8(812)9-8888-9-3, 8(812) 352-45-15

Ф. 8(812) 352-95-51

E-mail: hhi-info@yandex.ru  

Сайт: www.tele2dancefight.ru 
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команда будет отобрана по результатам отборочного тура в Нижнем Новгороде 
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команда будет отобрана  голосованием на сайте
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Для всех





ФИНАЛ                в СПБ


12 команд
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команд будет отобрано организаторами из числа иногородних участников по материалам на сайте 
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команды из Питера (минимум) будет отобрано по результатам


4 отборочных баттлов в СПб











Для иногородних участников
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�  Нет ограничений по тому, как группа поддержки должна проявить себя, чтобы помочь команде пройди в следующий тур. Это могут быть кричалки, плакаты, флаги. Все что угодно. Главное, чтобы все окружающие почувствовали командный дух и поддержку «крыши». Чем явнее будет связь между бандой и ее крышей, тем больше шансов у группы поддержки повлиять на позитивный исход боев.   






